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ПОНЯТТЯ «МЕДІАДИЗАЙН» У НАУКОВОМУ  
ТА СЛОВНИКОВОМУ ДИСКУРСАХ  

(матеріал для словникової статті електронного освітнього  
ресурсу «Лексичний мінімум медіазнавця»)

THE CONCEPT OF «MEDIA DESIGN»  
IN SCIENTIFIC AND DICTIONARY DISCOURSES  
(material for the dictionary article of the electronic educational  

resource «Lexical Minimum of Mеdia Scientist»)

АНОТАЦІЯ. Активне використання поняття «медіадизайн» у сучасному інформаційному просторі акту-
алізує проблему його визначення та лексикографічної фіксації. З-поміж різних типів словників виокремлюють 
зведені. Особливу увагу привертають ті з них, у яких зібрано методом інформаційного пошуку та впорядковано 

МЕДІАКОМУНІКАЦІЇ
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інвентаризовані з наукових і лексикографічних праць дефініції галузевих понять або філологічні тлумачення 
тих чи інших назв, що вони їх позначають. 

У статті проаналізовано основні ознаки й визначення поняття «медіадизайн», засвідчені в наукових і лек-
сикографічних працях та довідкових джерелах. Розкрито специфіку функціонування відповідного терміна, його 
походження й використання у фахових текстах. 

Метод систематизації та зіставлення зібраного матеріалу допоміг виявити контекстуальні синоніми, 
якими послуговуються фахівці в галузі дизайн-проєктування. Методом дефінітивного аналізу з’ясовано основ-
ні ознаки поняття «медіадизайн» та запропоновано його визначення. Застосування методу візуалізації даних 
уможливило створення презентації й відеоролика для унаочненого представлення інформації про медіадизайн 
та поняття про нього, а також про термін, який позначає це поняття.

Інвентаризований матеріал адаптовано для словникової статті електронного освітнього ресурсу (ЕОР) 
«Лексичний мінімум медіазнавця», над розробленням та наповненням якого (як одного з дослідницьких на-
прямів колективної теми «Медіазнавчі студії в науковому та освітньому дискурсах») працюють виклада-
чі й здобувачі вищої освіти Факультету журналістики Київського столичного університету імені Бориса 
Грінченка. За розробленим шаблоном словникової статті первинні дані систематизовано, уніфіковано та 
конвертовано до ЕОР. 

У підсумку зазначено, що авторські визначення поняття «медіадизайн» формують п’ять векторів відношень 
родових, видових та суміжних понять (три вектори системних і два вектори асистемних відношень), через які 
науковці інтерпретують аналізоване поняття, що вимагає уніфікації та лексикографічної фіксації в словниках.

Ключові слова: поняття, термін, синонім, медіадизайн, науковий дискурс, словниковий (лексикографічний) 
дискурс, електронний освітній ресурс.

ABSTRACT. The active usage of the concept of «media design» in the modern information space highlights the 
problem of its definition and lexicographical fixation. Among various types of dictionaries, consolidated ones are singled 
out. Special attention is drawn to those in which definitions of field concepts or philological interpretations of specific 
terms that denote them are gathered through information search methods and are compiled and ordered from scientific 
and lexicographical works.

The article analyzes the main features and definitions of the concept of «media design» as documented in scientific and 
lexicographical works and reference sources. The specifics of the functioning of the corresponding term, its origin, and use in 
professional texts are revealed.

The method of systematization and comparison of the collected material helped identify contextual synonyms used by 
design professionals. Through definitive analysis, the main features of the concept of «media design» are clarified, and its 
definition is proposed. The application of data visualization method enabled the creation of a presentation and video clip for 
a visual representation of information about media design and related concepts.

The inventoried material has been adapted for a dictionary article in the electronic educational resource (EER) «Lexical 
Minimum of Mеdia Scientist» (as one of the research areas of the collective topic «Media Studies in Scientific and Educational 
Discourses»), which is being developed and filled by faculty members and students of the Faculty of Journalism at the Boris 
Grinchenko Kyiv Metropolitan University. According to the developed template of the dictionary article, the primary data 
were systematized, unified and converted to EER.

The author’s definitions of the concept of «media design» form five vectors of relations (three vectors of systemic and 
two vectors of non-systemic relations) through which scholars interpret the analyzed concept, requiring standardization and 
lexicographical fixation in dictionaries.

Keywords: concept, term, synonym, media design, scientific discourse, lexicographical discourse, electronic educational 
resource.
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В ступ. Огляд наукових праць засвідчує 
активне використання поняття «медіа- 
дизайн» у сучасному інформаційному 

просторі. За допомогою медіадизайну цифрове 
середовище сьогодні перетворюється на засіб 
проєктування будь-якого продукту. Розуміння 
специфіки сучасних комунікацій потребує 
врахування не лише технічних можливостей 

дизайну в медіа (високого рівня графічного 
втілення всього видового розмаїття масової 
інформації), а й філософії медіадизайну, що ко-
релює з поняттям «інформаційний дизайн», яке 
актуалізує організацію та візуальне представлен-
ня будь-якого інформаційного банку даних. 

Попри практичну затребуваність поняття 
«медіадизайн», яким послуговуються, наприклад, 
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у наукових працях С. В. Прищенко, Є. А. Антоно-
вич, Т. В. Сенчук, О. В. Ситник, В. Е. Шевченко, 
П. Г. Салига та ін., воно все ж таки залишається 
недостатньо вивченим, особливо в аспекті 
його змістового наповнення, оскільки є доволі 
неоднорідним. Частково про термінологічні 
аспекти вживання цього поняття йдеться в  
статті C. В. Прищенко, Є. А. Антоновича та 
Т.  В.  Сенчук «Медіадизайн: дослідження термі-
нологічної бази і візуальної стилістики» (2022), 
у якій запропоновано кілька його модифікова- 
них визначень без дефінітивного аналізу [При- 
щенко, Антонович, Сенчук 2022]. Відповідний 
термін галузеві словники поки що не фіксу-
ють. Його лексикографовано лише у вікіпедії, 
що певною мірою засвідчує формування нової 
галузі. Саме тому розкриття змісту поняття 
«медіадизайн» через інвентаризацію його лек- 
сикографічних та контекстних визначень у нау- 
кових працях і зумовлює актуальність пропо- 
нованого дослідження. 

Мета та завдання дослідження. Мета дос- 
лідження – проаналізувати особливості функ- 
ціонування поняття «медіадизайн» у науковій 
літературі та лексикографічних джерелах, 
адаптувати зібраний матеріал для словникової 
статті ЕОР «Лексичний мінімум медіазнавця». 
Відтак з-поміж основних завдань окреслюємо 
такі: 1) з’ясувати походження терміна медіа- 
дизайн та його синоніми; 2) здійснити пошук 
визначень поняття «медіадизайн» та його сино- 
німів у наукових працях і лексикографічних 
джерелах; 3) проаналізувати та систематизува- 
ти основні визначення аналізованого поняття;  
4) створити на основі зібраних первинних даних 
словникову статтю «медіадизайн» на платформі 
ЕОР «Лексичний мінімум медіазнавця» та 
представити її у форматі [відео]презентації.

Методи дослідження. У дослідженні вико- 
ристано такі методи: інформаційного пошуку 
в мережі «Інтернет» та е-каталогах бібліотек; 
аналізу наукової літератури та лексикографічних 
праць, словникових визначень поняття 
«медіадизайн», що функціонує в сучасному 
медіапросторі; систематизації, зіставлення та 
дефінітивного аналізу досліджуваного поняття; 
узагальнення спостережень; візуалізації даних.

Результати й обговорення. Дослідження 
здійснювалося в кілька етапів.

Етап 1. Збирання первинних даних для 
словникової статті ЕОР «Лексичний мінімум 
медіазнавця». Передбачав з’ясування етимології 
терміна медіадизайн, пошук еквівалентів 
англійською мовою, синонімів українською 
мовою, словникових і контекстних значень 
українською та англійською мовами, фіксацію 
джерел добору первинних даних. 

Термін медіадизайн (медійний дизайн) по-
ходить від англ. Media design – media (від лат. 
medium «посередник») [Вікіпедія 2023а] та 
design «задум, план, мета, намір, творчий задум, 
проєкт і креслення, розрахунок, конструкція, 
ескіз, малюнок, візерунок, композиція, ми- 
стецтво композиції» [Вікіпедія 2023б]. Дослід- 
ники медіадизайну (О. В. Ситник, П. Г. Салига, 
Д. А. Горлач, О. В. Фомішина) використовують 
його на позначення переважно комунікативно-
го середовища [Вікіпедія 2022]. Деякі фахівці 
опозиціонують медіадизайн як: 

 – «нову професійну сферу діяльності» [При- 
щенко 2020, с. 56–57]; 

 – «галузь професійної діяльності», спрямовану 
на проєктування візуального образу речей 
матеріального світу [Шевченко, Вербовий 
2012, с. 247];

 – «молоду сферу дизайну», «сферу дизайн-
проєктування», «значну частину функціо- 
нальної сфери дизайну», де проєктуються 
об’єкти, призначені для передавання 
інформації [Вікіпедія 2022].
Відтак у різних контекстах з’являються від- 

носні терміни-синоніми комп’ютерний дизайн, 
інформаційний дизайн, дизайн програмних 
інтерфейсів, інтерактивний дизайн, дизайн 
електронного середовища та ін. [Вікіпедія 2022], 
які корелюють із терміном медіадизайн. Пор., 
напр.: 

 – комп’ютерний дизайн – «технологія ство- 
рення і обробки графічних зображень, що 
володіють естетичними функціональними 
властивостями, засобами обчислювальної 
техніки» [Грабовський 2024]; 

 – інформаційний дизайн – «галузь дизайну, 
практика художньо-проектного оформлення 
та подавання різноманітної інформації з 
урахуванням ергономіки, функціональних 
можливостей, психологічних критеріїв 
сприйняття нового, естетики візуальних 



Victoria Ivashchenko, Sоfia Vzheshnevska, Anastasia Kazmina, Daria Kardasevych. The concept of «Media Design»

ISSN 2524-2652 (online) Integrated communications, No 1 (17), 2024
9

форм подавання інформації та деяких інших 
чинників» [Соболєв 2016, с. 238]; 

 – UI-дизайн (призначений для користувача 
інтерфейс), або дизайн програмних інтер- 
фейсів – «поняття, яке охоплює певний набір 
графічно оформлених елементів. По суті UI 
відповідає за те, як виглядає сайт» [Шостачук, 
Колесник 2022, с. 44]; 

 – інтерактивний дизайн – «процес кому- 
нікацій, який безпосередньо впливає на 
потреби користувачів, за допомогою інте- 
лектуальних емоцій, що вимагають широ- 
ких можливостей flash-технології. За допо-
могою інтерактивного дизайну створюються 
сайти, які можуть «спілкуватися» з користу-
вачами. Інтерактивний дизайн належить до 
дизайну, призначеного для розповсюдження 
на інтерактивних носіях» [Шостачук, Колес-
ник 2022, с. 15]. 
В Україні медіадизайн тривалий час 

ототожнювали з вебдизайном, потім він розши-
рився до дизайну для телебачення [Шевченко 
2008, с. 329], що дає підстави говорити також 
про відносну синонімію термінів медіадизайн 
та вебдизайн. Пор., напр., визначення терміна 
вебдизайн (англ. web design), уживаного на позна-
чення: 

 – «виду графічного дизайну», орієнтованого 
на розроблення й оформлення об’єктів ін- 
формаційного середовища інтернету, «покли- 
каного забезпечити їм високі споживчі власти- 
вості й естетичні якості» [Борисов 2012, с. 13];

 – «галузі веброзроблення», що охоплює 
різні напрями й дисципліни зі створення 
та супроводу сайтів або вебзастосунків  – 
графічний вебдизайн, проєктування інтер- 
фейсів, авторинг (зокрема стандартизований 
код і «власницьке» програмне забезпечення), 
«використовність» та оптимізація для 
пошукових систем [Вікіпедія 2023в];

 – «опису проєктування й реалізації клієнтської 
частини вебсайту, включаючи верстку» 
[Вікіпедія 2023в].
Є кілька основних підходів до визначення по-

няття «медіадизайн»: 
• у широкому розумінні – це процес створення 

медіапродуктів, основними складниками яко-
го є визначення мети, розроблення концепту-
альних рішень, створення візуального образу, 

розроблення інтерактивних елементів, реа-
лізація медіапродукту [Шевченко, Вербовий 
2012; Ситник 2014];

• у вузькому розумінні – це створення графічних 
елементів медіапродуктів, зокрема логотипів, 
шрифтів, ілюстрацій, візуальних ефектів, що 
розглядається як творча діяльність, спрямо-
вана на створення медіапродуктів, які відпо-
відають потребам та інтересам цільової авди-
торії [Прищенко та ін. 2022]. 
Наукові дослідження, присвячені медіади- 

зайну, неоднорідні: одні праці орієнтовані на 
вивчення цієї сфери професійної діяльності, а 
в цьому контексті й відповідного поняття, ін-
ші – розглядають медіадизайн у різних аспектах 
його застосування. Пор., напр., визначення 
поняття «медіадизайн (медійний дизайн)» в 
українських та іноземних лексикографічних 
джерелах і наукових працях, які нам вдалося 
віднайти: 

 – «процес створення комунікативного середо- 
вища, оформлення й подання певної інфор- 
мації з урахуванням функціональних мож- 
ливостей та естетики візуальних форм» 
[Прищенко та ін. 2022, с. 248];

 – «створення принципово нового типу комуні- 
кації і нових мультимедійних об’єктів як 
інтерактивних продуктів сучасної культури: 
сайтів, анімаційних проєктів, рекламних ро- 
ликів, інтернет-банерів, презентацій» [При- 
щенко 2020, с. 56–57];

 – «дизайн візуально-інформаційного середови- 
ща, інноваційний етап проєктування для 
віртуального світу, якісно новий етап його 
розвитку з розумінням того, що основне 
протиріччя культури ХХІ ст. полягає між 
полікультурністю, космополітизмом та гло-
балізацією, яким протистоять деглобалізація 
й орієнтація медіа на регіональних 
споживачів» [Прищенко та ін. 2022, с. 244, 
257–258];

 – «практика художньо-технічного оформлення 
та подання інформації з урахуванням ергоно- 
міки роботи з інформаційними джерелами 
та сервісами, функціональних можливостей 
подання інформації, естетики візуальних 
форм її представлення та психологічних 
критеріїв сприйняття її людиною» [Ситник 
2014, с. 663]; 
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 – «художнє оформлення інформації, носіїв 
інформації за допомогою новітніх електронних 
технологій з метою привернення уваги, 
покращення сприймання та запам’ятовування» 
[Шевченко 2008, с. 328];

 – «своєрідна реакція культури на цивілізацію, 
породження індустріалізації, технологічного 
та цивілізаційного розвитку людства» [Шев- 
ченко, Вербовий 2012, с. 246];

 – «інформаційний дизайн, який полягає в худож- 
ньо-технічному оформленні з урахуванням пси- 
хологічних моментів, функціональних особли- 
востей сприйняття інформації та естетики 
візуального відображення інформації» [Гук 2020];

 – «дійсна фундаментальна матеріальна, аудіо- 
візуальна та сенсорно-моторна новітня експе- 
риментальна складова системи людських 
технологій» [Lasnik 2008, ch. 59];

 – «єдність різноманітних напрямів, професій- 
них діяльностей: створення фірмового стилю, 
дизайн рекламної продукції, дизайн книжко-
во-журнальних видань, створення дизайну 
сайтів, дизайн інтерактивного середовища то-
що» [Шевченко, Вербовий 2012, с. 247].
Етап 2. Представлення первинних даних у 

форматі словникової статті ЕОР «Лексичний 
мінімум медіазнавця». На цьому етапі за попе- 
редньо розробленим шаблоном словникової 
статті ЕОР «Лексичний мінімум медіазнавця» 
у форматі таблички за сімома параметрами 
внесено первинні дані (див. Табл. 1). Шаблон 
словникової статті ресурсу передбачає пошук 
усіх наявних у словниках та наукових працях 
значень аналізованого терміна медіадизайн, 
тобто орієнтує на принцип укладання зведеного 
словника. 

Таблиця 1 
Шаблон словникової статті ЕОР «Лексичний мінімум медіазнавця»

Ключовий 
термін 
українською 
мовою

Етимологія 
терміна 
(мовою 
оригіналу)

Еквівалент 
англійською 
мовою 

Синонім або 
відсилання 
до іншого 
терміна 
українською 
мовою (за 
наявності)

Словникове 
значення 
(зафіксоване 
в словнику 
мовою 
оригіналу – 
українською, 
англійською 
або 
польською)

Контекстне 
значення 
(засвідчене 
в тексті 
наукової 
праці або в 
навчальній 
літературі 
мовою 
оригіналу – 
українською, 
англійською 
або 
польською)

Джерело (повний 
бібліографічний 
опис за ДСТУ 2015 
із зазначенням 
сторінки 
цитування)

Детально про концепцію створення ре- 
сурсу, його архітектоніку, змістове напов- 
нення, особливості функціонування, мову 
програмування, розроблення інтерфейсу ко- 
ристувача та адаптацію до потреб людей із 
порушеннями зору див. [Ivashchenko, Yaskevych, 
Ivashchenko 2021, с. 48–55]. Тут лише зазначи-
мо, що ЕОР «Лексичний мінімум медіазнавця»: 
корелює з навчальним та довідковим е-ви- 
даннями; інтегрує електронні навчальні термі- 
нологічні словники різних типів – формату 
віртуальної лексикографічної лабораторії та 
візуального словника; є медіаплатформою 
комунікативної взаємодії між викладачем і 

здобувачем вищої освіти; є гіпермедійним 
(поєднує гіпертекст і мультимедіа) довідковим 
ЕОР, що відповідає електронним навчальним 
термінологічним словникам комбінованого типу.

Етап 3. Створення презентації та відео- 
ролика для візуалізації даних. Після звірян- 
ня та редагування первинних даних наступ- 
ним кроком було створення презентації 
в програмі «Майкрософт Паверпоінт» 
(«Microsoft PowerPoint») за попередньо роз-
робленим шаблоном візуалізації терміна. Для 
презентації здійснено також інформаційний 
пошук даних про дослідників медіадизайну, 
специфіку, мету, складники, ключові об’єкти, 
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продукти медіадизайну, про елементи подан-
ня матеріалу, напрями діяльності та соціальну 

роль в медіадизайні. На основі презентації бу-
ло створено відеоролик (див. Рис. 1).

Рис. 1. Фрагменти відеоролика до терміна медіадизайн

Етап 4. Конвертація словникової статті до 
ЕОР «Лексичний мінімум медіазнавця». Кон-
вертація до ЕОР здійснювалася відповідно до по-
передньо розробленого інтерфейсу, який перед-
бачає такі користувацькі вікна (Рис. 2): 

 – вікно для пошуку й вибору терміна; 
 – вікно реєстрових термінів із компонентом 

медіа; 
 – вікно з даними про термін; 
 – верхнє меню піктограм: «Відеоілюстрація» 

(завантажено відеоролик до терміна медіа- 
дизайн), «Навчальна дисципліна» (станом на 
2024 рік з’ясовано відсутність у навчальному 
процесі Факультету журналістики окремої 
навчальної дисципліни, у назві якої фігурує 

термін медіадизайн), «Презентація» (заванта-
жено презентацію про термін медіадизайн), 
«Наукова праця» (станом на 2024 рік з’ясо- 
вано відсутність у науково-педагогічних 
працівників Факультету журналістики спе- 
ціальних наукових праць, присвячених саме 
медіадизайну); 

 – бокове меню (основні рубрики: «Про проєкт», 
«Версія для людей із порушеннями зору», 
«Медіатека», «Словники медійних термінів», 
«Телеглосарій від Астудії», «Контакти», 
«Додати термін») [Лексичний мінімум медіа- 
знавця 2020–2024]. Пропонована пошукова 
розвідка не передбачає підготовку метаріалу 
для вікон бокового меню.
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Рис. 2. Фрагмент конвертованої словникової статті терміна медіадизайн  
до ЕОР «Лексичний мінімум медіазнавця»

Висновки. Термін медіадизайн позначає 
багатоаспектне явище, його активно вико- 
ристовують у науковому дискурсі. Інформацій- 
ний пошук у наукових працях та лексикогра- 
фічних джерелах визначень поняття, що його 
позначає цей термін, засвідчив відсутність 
єдиного усталеного його розуміння. Понад 
14 авторських визначень цього поняття, 
які представлено в словниковій статті ЕОР 

«Лексичний мінімум медіазнавця» у форматі 
контекстних значень і лише 1-го словникового, 
вимагають узгодження, оскільки формують 
3 вектори системних і 2 вектори асистемних 
відношень родових, видових та суміжних понять, 
зокрема: 
а) два вектори системних відношень гіперо-

гіпонімії – (1) «медіадизайн» / «[нова про- 
фесійна] сфера [діяльності]» / «галузь [про- 
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фесійної діяльності]» / «єдність [напрямів, 
професійних діяльностей]»; (2) «медіадизайн» 
/ «сфера [дизайну, дизайн-проєктування]» / 
«частина [функціональної сфери дизайну]» / 
«складник [системи технологій]»; 

б)  один вектор системного відношення когі- 
понімії – (3) «медіадизайн» / «[інформаційний] 
дизайн» / «дизайн [візуально-інформаційного 
середовища]»; 

в)  два вектори асистемних відношень суміжних 
понять – (4) «медіадизайн» / «[художнє] 
оформлення [інформації, носіїв інформації]» / 

«практика [художньо-технічного оформлення 
та подання інформації]»; (5) «медіадизайн» / 
«створення [нового типу комунікації і нових 
мультимедійних об’єктів]» / «створення [гра- 
фічних елементів медіапродуктів]» / «процес 
[створення комунікативного середовища]» / 
«процес [створення медіапродуктів]». 
Відсутність терміна в лексикографічних дже- 

релах вимагає його детального опрацювання 
з боку мовознавців-лексикографів із метою 
подальшої фіксації в загальномовних та галузевих 
(термінологічних) словниках. 
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